06.08. Simulation von Zufallsexperimenten
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Die Diagramme I bis IV stellen dieselbe Computersimulation eines Spielwirfels dar.
Erganze mindestens drei Lickentexte mit Hilfe eines geeigneten Diagramms.

Die Augenzahlen ____ und ____ traten beide gleich haufig auf.

Der Modalwert, das ist der haufigste Wert, ist die Augenzahl ____ . Sie trat insge-
samt ____ mal auf, das entspricht einer relativen Haufigkeit von ___ %.

Die drei niedrigsten Saulen gehdren zu den Augenzahlen , und , die
alle gleich haufig auftraten, namlich jeweils __ mal, das entspricht ___ %.

Die Diagramme ___ und ____ stellen relative Haufigkeiten dar, das Diagramm ____
absolute Haufigkeiten und Diagramm ____ die erzielte Augenzahl bei jedem Wurf.
Diagramm ____ stellt die relative Haufigkeit der Augenzahl __ im Verlauf der
Simulation dar.

Der Wirfel wurde insgesamt __ mal geworfen.

Im ersten Wurf wurde eine ___ geworfen, im letzten Wurf ____.

© Helmut Mallas; Nutzungsrechte Gbertragen an das IQSH ausschlieBlich zu nichtkommerziellen Zwecken im Rahmen von Aus- und Fortbildung;
darf zu Unterrichts- und Lernzwecken unentgeltlich genutzt werden unter Hinweis auf das Urheberrecht




[MATiH ER364

Losungen 06.08. Simulation von Zufallsexperimenten
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Die Diagramme I bis IV stellen dieselbe Computersimulation eines Spielwirfels dar.
Erganze mindestens drei Lickentexte mit Hilfe eines geeigneten Diagramms.
Die Augenzahlen .1 und _6 traten beide gleich haufig auf.

Der Modalwert, das ist der haufigste Wert, ist die Augenzahl _3 . Sie trat insgesamt
9 mal auf, das entspricht einer relativen Haufigkeit von _30  %.

Die drei niedrigsten Saulen gehdren zu den Augenzahlen 2 , 4 und 5 , die alle
gleich haufig auftraten, namlich jeweils _3 mal, das entspricht _ 10 %.

Die Diagramme _II und _IV stellen relative Haufigkeiten dar, das Diagramm _I_
absolute Haufigkeiten und Diagramm _III die erzielte Augenzahl bei jedem Wurf.
Diagramm _IV_ stellt die relative Haufigkeit der Augenzahl _6 im Verlauf der
Simulation dar.

Der Wiirfel wurde insgesamt _30 mal geworfen. Aus dem MaBstab der Rechtsachse
in Diagramm III und IV, notfalls auch aus der Summe der Langen aller Saulen.

Im ersten Wurf wurde eine _6 geworfen, im letzten Wurf _3 . Die 6 erkennt man in
Diagramm III aus dem Datenpunkt (1 | 6) oder in Diagramm IV aus dem Daten-
punkt (1| 1). Die 3 erkennt man in Diagramm III aus dem Datenpunkt (30 | 3).
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